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THE VET-FICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING 3

CASINO: A EFP-IFICAGCAO hYeX-3 BREAKOUTS DIGITAIS E MOOC

JOGOS ONLINE ATRAVES 2L Em breve, os breakouts digitais do CASINO

APRENDIZAGEM BASEADA EM tard ; Hlirados. O
DESAFIOS estardo prontos para serem utilizados. Quer

queira melhorar as suas capacidades, usd-los
com os seus alunos, ou simplesmente divertir-
se a resolver os desafios, pode aceder ao
MOOC do CASINO e encontrar 192 breakouts
digitais em inglés e 24 em francés, alemdo,
croata, espanhol, grego, portugués e lituano.
Enquanto joga estes jogos online, pode

desenvolver competéncias, como por exemplo:
Literacia e alfabetizacdo através
da compreensdo de texto

Raciocinio e compreensdo numérica
através de computac&o matematica

Pensamento critico e criativo
através da resolu¢do de problemas

Espirito de iniciativa através do
pensamento ldgico e espacial

SIGA O PROJETO CASINO

Aprender a aprender através da
retencdo de informacdo e do
desenvolvimento da meméria

DOOW®

e Competéncia digital e tecnoldgica
) através de exercicios basicos de
programagdo
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KRR Cofinanciado pelo O apoio da Comisséo Europeia a producdo desta publicacdo ndo constitui um aval do seu conteldo, que
t‘*

x F’rograma Erasmus+ reflete unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comissdo nédo pode ser considerada responsavel
por eventuais utilizagcdes que possam ser feitas com as informacdes nela contidas.”
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da Uniao Europeia NGmero do projeto: 2020-1-FRO1-KA226-VET-094951


https://www.facebook.com/casinoproject
http://casino-project.eu/

