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THE VET-IFICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

iRECIBE LA BIENVENIDA AL PROYECTO

CASINO!
SOBRE: LA GAMIFICACION DE LA EDUCACION SOCIOS
Y FORMACION PROFESIONAL (EFP)

¢Quién dice que el aprendizaje tiene que ser
aburrido? El proyecto CASINO propone un enfoque de
aprendizaje basado en retos que se desarrollard
teniendo en cuenta el grupo objetivo (jévenes que ni
estudian ni trabajan).

Este enfoque innovador deberia animar a los jévenes a
participar en el proceso de aprendizaje y a sentirse
motivados para adquirir y desarrollar algunas
competencias bésicas necesarias para su integracién
en el sistema educativo y/o en el mercado laboral.
Durante el ciclo de vida del proyecto, se desarrollaran
hasta 192 juegos de aprendizaje basados en retos,
24 de ellos en cada lengua asociada, desde el nivel
de introduccién hasta el de experto. Seran de libre RESULTADOS
acceso en una plataforma online optimizada para

smartphones y tablets.

REUNION DE LANZAMIENTO
La reunién de lanzamiento ya se ha celebrado. En

ésta, los socios se reunieron virtualmente para
planear las actividades y organizar la

implementacién del proyecto.

Pronto habra mas, asi que, jpermanece atento!
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https://www.agfe95.eu/
https://www.futureinperspective.com/
http://www.skillselevationfhb.com/
https://ustanovacallidus.hr/en/home/
http://infodef.es/
https://www.socin.lt/
https://rightchallenge.org/
https://cardet.org/

