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DOBRODOSLI NA PROJECT CASINO!

TEMA: OBRAZOVANJE VET TUTORA KROZ PARTNERI
ELEMENTE IGRE

WTko kaZe da u€enje mora biti dosadno? Kroz
projekt CASINO poticat €emo pristup u€enju kroz
izazove, imaju€i na umu NEET skupinu uCenika.
Ovaj inovativni pristup trebao bi ohrabriti NEET
skupinu na u€enje i motivirati ih da poboljSaju
svoje klju€ne kompetencije, $to im je nuZno kako bi
se integrirali ponovno u obrazovni sustav ili da bi
postali konkurentniji na trZiStu rada.

Tijekom trajanja projekta kreirat Ce se 192 “Digital
Breakout izazova”, od toga 24 na jezicima
svakog od partnera, rangiranim u razli€itim
razinama zahtjevnosti, od po€etniCkih do
ekspertnih. Svi Digital breakout izazovi bit Ce PROJEKTNI REZULTATI
dostupni na on-line platformi i prilagodeni

koriStenju na pametnim telefonima i tabletima.

KICK-OFF MEETING

TOdrZan je prvi sastanak CASINO projektnih
partnera. Sastanak se odrZao on-line, a
projektni partneri zajednicki su isplanirali

projektne aktivnosti.

ViSe informacija uskoro, pratite nas!
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