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THE VET-IFICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

SVEIKI ATVYKE I CASINO PROJEKTA
{\PIE: PROFESINIS MOKYMAS PER INTERNETINIUS PARTNERIAI
ZAIDIMUS

Kas sako, kad mokytis turi bati nuobodu? CASINO
projekte silloma kurti i350kiais grjstg mokymosi
metodg, atsiZzvelgiant ] nemotyvuoty jaunuoliy tiksline
grupe€.

Sis novatoridkas poZilris turéty skatinti nemotyvuotus
jaunuolius jsitraukti j mokymosi procesg ir jausti
motyvacijg jgyti ir iSsiugdyti kai kuriuos pagrindinius
jgUdZius, reikalingus jy integracijai | Svietimo sistemgq ir
(arba) darbo jéga.

Projekto metu bus sukurta iki 192 skaitmeniniy
profesiniy Zaidimy iSversty j kiekvieno partnerio kalbg.
Zaidimai skirstomi nuo jvadinio iki eksperto lygio. Jie
bus laisvai prieinami internetinéje platformoje,

pritaikytoje iSmaniesiems telefonams ir planSetiniams PROJEKTO REZULTATAI

kompiuteriams.

PIRMASIS SUSITIKIMAS

Pirmasis susitikimas jau jvyko. Partneriai susirinko
internete planuoti veiklos ir aptarti projekto
jgyvendinimo.

Netrukus paskelbsime daugiau naujieny, todél

sekite mus!
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