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BEM-VINDOS AO PROJETO CASINO!
SOBRE: A GAMIFICAGAO DO EFP PARCEIROS

Quem diz que aprender tem que ser aborrecido? O
projeto CASINO propde uma abordagem educativa
baseada em problemas, a ser desenvolvido tendo em
conta o grupo-alvo dos jovens nem-nem.

Esta abordagem inovadora pretende encorajar os
jovens NEET a participar no processo de aprendizagem
e a sentirem-se motivados para adquirir e desenvolver
algumas das competéncias essenciais para a
integragdo no sistema de ensino e/ou no mundo do
trabalho

Durante o ciclo do projeto, até 192 breakouts digitais
vdo ser criados, com 24 a serem desenvolvidos em
cada lingua dos parceiros, e que v&o do nivel
introdutdrio ao especialista. Estardo disponiveis

livremente numa plataforma online otimizada para RESULTADOS DO PROJETO

smartphones e tabgets.

PRIMEIRA REUNIAO

A primeira reuni@o ja aconteceu. Os parceiros
encontraram-se online para planear as atividades e
a implementagdo do projeto.

Teremos novidades em breve, por isso fique

atento!
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https://www.agfe95.eu/
https://www.futureinperspective.com/
http://www.skillselevationfhb.com/
https://ustanovacallidus.hr/en/home/
http://infodef.es/
https://www.socin.lt/
https://rightchallenge.org/
https://cardet.org/

