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CASINO-PROJEKT STATUS DER PROJEKTERGEBNISSE
Das CASINO-Projekt, das darauf abzielt, NEETs
durch herausforderungsbasiertes Lernen und
Online-Spiele wieder in die Ausbildung oder den
Arbeitsmarkt zu motivieren, ist nun sechs Monate
alt. In der ersten Phase des Projekts hat das
Konsortium an der Vorbereitung einer Sammlung
digitaler Breakouts, einem Schulungsprogramm fur
Tutoren und der Entwicklung einer Online-
Lernplattform gearbeitet, auf der die Lernenden
einfach und frei auf alle CASINO-Ressourcen

zugreifen kénnen.

PARTNERMEETING

Am 21. und 22. Oktober 2021 haben sich die
CASINO-Partner getroffen, um den aktuellen
Stand des Projekts und die néchsten Schritte zu

besprechen.

NACHSTE SCHRITTE...
Die Partner werden weiter an der Entwicklung

der Ressourcen und der ubergreifenden CASINO WEBSITE
Aktivitaten arbeiten. Es wird erwartet, dass alle
Gliederungen Anfang 2022 fertiggestellt und
uberpruft werden. Die Arbeitsteilung fur die
Entwicklung der berufsbegleitenden Fortbildung
ist ebenfalls abgeschlossen und die Entwicklung

steht kurz vor dem Start.
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