BOLETIN DE
NOTICIAS 2

THE VET-IFICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

EL PROYECTO DEL CASINO

El proyecto CASINO, cuyo objetivo es motivar a ESTADO DELOS RESSLIAD GRS
los ninis para que vuelvan a la educacién o al
mercado laboral mediante el aprendizaje basado
en retos y los juegos en linea, ha cumplido 6
meses. Durante la primera fase del proyecto, el
consorcio ha trabajado en la preparacién de una
coleccién de juegos digitales, un programa de
formacién para tutores y en el desarrollo de una
plataforma de aprendizaje en linea en la que los
alumnos puedan acceder facil y gratuitamente a

todos los recursos de CASINO.

REUNION DE SOCIOS

Los dias 21y 22 de octubre de 2021, los socios
de CASINO se han reunido para discutir el
estado actual del proyecto y los siguientes

Pasos.

LOS PROXIMOS PASOS...

Los socios seguirdn trabajando en el desarrollo
de los recursos y las actividades transversales. SITIO WEB DEL CASINO
Se espera que todos los repartos estén
finalizados y revisados a principios de 2022. La
division del trabajo para el desarrollo de la
formacidén en servicio también se ha realizado y

su desarrollo estd a punto de comenzar.
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