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CASINO PROJEKT
Projekt CASINO, koji za cilj ima motivirati NEET

ciljnu skupinu natrag u cjeloZivotno obrazovanje ili

STATUS PROJEKTNIH REZULTATA

trziSte rada kroz uCenje temeljeno na izazovima i
igrama, traje ve€ 6 mjeseci . Tijekom prve faze
projekta partneri su radili na pripremi Digital
Breakouta, treningu za edukatore odraslih, te na
razvoju platforme za online u€enje putem koje Ce
uCenici lako i slobodno modi pristupiti svim

resursima CASINO projekta.

PROJEKTNI SASTANAK 21.-22.10.2021.
Projektni sastanak partnera odrZzan je 21. i 22.
listopada 2021. u Valladolidu (Spanjolska), a

razgovaralo se tranutaCnom stanju projektnih

aktivnosti, te slijedeim koracima.

SLIJEDECI KORACI....

Partneri ce nastaviti raditi na projektnim
resursima, kao i na transverzalnim aktivnosti.
Ocekuje se da ce svi Digital Breakout resursi biti C A SN
izradeni do pocetka 2022.godine. Takoder,
izvrsena je i podjela poslova za razvoj sadrzaja
In-service treninga za edukatore odraslih, ciji

razvoj uskoro pocinje.
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