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THE VET-IFICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

O PROJETO CASINO

O projeto CASINO, que visa motivar os jovem
nem-nem a regressarem & educagdo e ao
mercado de trabalho, atingiu os 6 meses. Durante
a primeira fase do projeto, o consércio trabalhou
na preparagdo de um compéndio de breakouts
digitais, um programa de formagd&o para tutores e
no desenvolvimento de uma plataforma de
aprendizagem online, onde os alunos podem

aceder fdacil e livremente a todos os recursos.

REUNIAO TRANSNACIONAL
Nos dias 21 e 22 de Outubro de 2021, os
parceiros do CASINO reuniram-se para discutir

o estado atual do projeto, assim como as

proximas etapas.

PROXIMOS PASSOS...
Os parceiros v8o continuar a trabalhar no

desenvolvimento dos recursos e nas atividades
transversais. Espera-se que todas os breakouts
sejam concluidas e revistas até principios de
2022. A divisdo do trabalho

desenvolvimento da em

para o
formagdo servigo

também foi feita e o seu desenvolvimento estd
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"O apoio da Comisséo Europeia a producéo desta publicagcédo néo constitui um aval do seu conteudo, que
reflete unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comissdo nédo pode ser considerada responsavel por
eventuais utilizacées que possam ser feitas com as informacgdes nela contidas. ”
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