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Matematinio mąstymo gerinimas per
skaičiavimo užduotis

Kritinis ir kūrybiškas mąstymas
sprendžiant problemas

Iniciatyvos jausmas per loginį ir
erdvinį mąstymą

Mokėjimas mokytis įsimenant
informaciją bei lavinant atmintį

Skaitmeninėmis technologijomis
pagrįsta kompetencija atliekant
pagrindines kodavimo užduotis

Raštingumo tobulinimas bei raidžių
pažinimo gerinimas per teksto suvokimo
užduotis

Netrukus galėsite naudotis CASINO

skaitmeniniais iššūkiais. Nesvarbu, ar norite

patobulinti savo įgūdžius, panaudoti juos

su savo mokiniais ar tiesiog smagiai

praleisti laiką spręsdami iššūkius, galite

prisijungti prie CASINO MOOC ir rasti 192

skaitmeninius išsiveržimus anglų kalba ir

24: prancūzų, vokiečių, kroatų, ispanų,

graikų, portugalų ir lietuvių kalbomis.

Žaisdami šiuos internetinius žaidimus galite

ugdyti tokias kompetencijas kaip:

@ c a s i n o p r o j e c t
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Norėdami sužinoti apie projekto plėtrą,
apsilankykite oficialioje CASINO
svetainėje ir Facebook puslapyje.
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CASINO projektas siūlo naują požiūrį į
mokymąsi, naudojant novatoriškus

internetinius žaidimus – skaitmeninius

iššūkius – įgyti ir ugdyti naujas

kompetencijas.

CASINO tikisi sudominti nuo švietimo ir

darbo rinkos atitrūkusį jaunimą ir motyvuoti

juos būti aktyviems.

 Dabartinėje konkurencinėje darbo rinkoje

dabar kaip niekad svarbu ugdyti įgūdžius,

kurie gali būti naudingi bet kurioje srityje.

CASINO siūlo išteklius jauniems

suaugusiems ir profesinio rengimo

mokytojams, kurie nori tobulinti savo

techninius ir pedagoginius įgūdžius.
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Αριθμητικός συλλογισμός και
κατανόηση μέσω μαθηματικών
υπολογισμών

Κριτική και δημιουργική σκέψη μέσω
της επίλυσης προβλημάτων

Αίσθηση πρωτοβουλίας μέσω λογικής
και χωρικής σκέψης

Διαδικασία μάθησης μέσω της
διατήρησης πληροφοριών και της
ανάπτυξης της μνήμης
Ψηφιακή και τεχνολογική επάρκεια
μέσω βασικών ασκήσεων
προγραμματισμού

Γραμματισμός και αλφαβητοποίηση
μέσω της κατανόησης κειμένου

Σύντομα θα μπορείτε να
χρησιμοποιήσετε τις ψηφιακές
δοκιμασίες απόδρασης που έχουμε
αναπτύξει. Είτε θέλετε να βελτιώσετε τις
δεξιότητές σας, είτε να τις
χρησιμοποιήσετε με τους μαθητές σας,
είτε απλώς να διασκεδάσετε, λύνοντας
τις προκλήσεις, μπορείτε να αποκτήσετε
πρόσβαση στο MOOC. Εκεί θα βρείτε 192
ψηφιακές δοκιμασίες απόδρασης στα
αγγλικά και 24 στα γαλλικά, γερμανικά,
κροατικά, ισπανικά, ελληνικά,
πορτογαλικά και λιθουανικά. 
Παίζοντας τα διαδικτυακά αυτά
παιχνίδια, μπορείτε να αναπτύξετε
ικανότητες, όπως

@ c a s i n o p r o j e c t

w w w . c a s i n o - p r o j e c t . e u

Για να ενημερώνεστε για την εξέλιξη
του έργου, επισκεφθείτε την επίσημη
ιστοσελίδα του και τη σελίδα στο
Facebook.

Το έργο CASINO προτείνει μια νέα
προσέγγιση στη μάθηση,
χρησιμοποιώντας καινοτόμα
διαδικτυακά παιχνίδια – ψηφιακές
δοκιμασίες απόδρασης- για την
απόκτηση και την ανάπτυξη νέων
ικανοτήτων.
Το CASINO επιδιώκει να εμπλέξει όσους
έχουν απομακρυνθεί από την
εκπαίδευση και την αγορά εργασίας και
να τους παρακινήσει να
δραστηριοποιηθούν.
Στην σημερινή ανταγωνιστική αγορά
εργασίας είναι πιο σημαντικό από ποτέ
να αναπτύξει κανείς δεξιότητες που
μπορούν να του φανούν χρήσιμες σε
όποιον τομέα κι αν ακολουθήσει.
Το CASINO προσφέρει πόρους τόσο για
τους νέους ενήλικες όσο και για τους
εκπαιδευτές ΕΕΚ, που επιθυμούν να
αυξήσουν τις τεχνικές και παιδαγωγικές
τους δεξιότητες.
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