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THE VET-FICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

PROJEKT CASINO SLIJEDECI KORACI
Projekt CASINO predlaZe dostavu vrlo zanimljivih

resursa za uCenje temeljenih na izazovima, kako bi
se razvile klju€ne vjeStine u 21. stoljeCu.

PruZa prilike za u€enje i mladima i nastavnicima.
Projekt je posebno usmjeren na mlade ljude koji
nisu niti zaposleni niti se Skoluju, a cilj mu je pruZiti
im neke od alata potrebnih za uspjedan ulazak na LS Re e e

trziSte rada ili u obrazovni sustav.

IN-SERVICE TRENING (ZAGREB)
Od 13. lipnja do 15. lipnja 2022. CASINO je

odrZao trening u organizaciji Callidusa u
Hrvatskoj. Svaki je partner poslao dva
sudionika, od kojih su neki osobno prisustvovali
dogadaju, dok su se drugi pridruZili online.

Dogadaj je imao za cilj pruZiti VET osoblju CASINO

digitalne i pedagoSke vjeStine potrebne za rad PROJECT
s ciljnom skupinom NEET iu digitalnim MOOC

okruZenjima.

PILOTIRANJE
Uskoro €e CASINO partnerstvo odrZati pilot

dogadaje u svakoj partnerskoj zemlji kako bi

testirali razvijene resurse.
Ako Zelite biti dio projekta i biti prvi koji Ce FOLLOW US
testirati  CASINO  materijale, kontaktirajte
partnersku organizaciju u svojoj zemlji koju

moZete pronali na naSoj web stranici.
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