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THE VET-FICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

habilidades, como si quieres utilizarlos con
tus alumnos, o simplemente divertirte
resolviendo los retos, puedes acceder al
MOOC de CASINO y encontrar 192 juegos
digitales en inglés y 24 en francés, aleman,
croata, espafiol, griego, portugués y
lituano.

Mientras juegas a estos juegos online,
puedes desarrollar competencias, como

por ejemplo:

Alfabetizacién a través de la
comprensién de textos

Razonamiento y comprension
numérica a través del cdélculo
matemdtico

Pensamiento critico y creativo a
través de la resolucion de
problemas

Sentido de la iniciativa a través del
pensamiento légico y espacial

SIGUE AL PROYECTO CASINO

Aprender a aprender mediante la
retencidn de informacién y el
desarrollo de la memoria
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© Competencias digitales y
Y, tecnolégicas a través de ejercicios
bdsicos de codificacion

F
* ¥4 socialiniy "}JO - . I
AGFE CALLIDUS Zomoer [f{qioca W& Wo  RigetCholetle [N
N . "El apoyo de la Comisiéon Europea para la produccién de esta publicaciéon no constituye una aprobacién
" Cofinanciado P el del contenido, el cual refleja tnicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en la misma.”

de la Unién Europea Proyecto niimero 2020-1-FR01-KA226-VET-094951



https://www.facebook.com/casinoproject
http://casino-project.eu/

