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Das CASINO-Projekt sieht vor, hochgradig fesselnde, auf

Herausforderungen basierende Lernressourcen

bereitzustellen, um wesentliche Fähigkeiten des 21.

Jahrhunderts zu entwickeln.

Es bietet Lernmöglichkeiten sowohl für junge Menschen als

auch für Pädagogen. 

Das Projekt richtet sich speziell an junge Menschen, die sich

weder in einem Beschäftigungsverhältnis noch in einer

Ausbildung befinden, und zielt darauf ab, ihnen einige der

Werkzeuge an die Hand zu geben, die für einen erfolgreichen

Einstieg in den Arbeitsmarkt oder in das Bildungssystem

erforderlich sind.
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P I L O T I E R U N G S V E R A N S T A L T U N G E N

Es bleibt nicht mehr viel Zeit, bis die zweijährige
Projektdurchführung zu Ende ist. Die Partner sind
dabei, alle Projektergebnisse fertig zu stellen, und sie
werden sehr bald in allen Partnersprachen verfügbar
sein. Sie werden alle Materialien über unsere Online-
Plattform abrufen können.

D E R  C A S I N O  M O O C
Die Online-Lernplattform, die speziell für das CASINO-
Projekt entwickelt wurde, fasst alle Ressourcen
zusammen, die während des Projekts entwickelt
wurden. 
Sie können auf die Plattform zugreifen und die
Materialien vervollständigen, um digitale Abzeichen zu
erhalten, die Ihre Leistungen zeigen.
Verpassen Sie nicht diese unterhaltsame Gelegenheit zum
Lernen!

Vom 13. bis 15. Juni 2022 veranstaltete CASINO eine
von Callidus organisierte Fortbildungsveranstaltung in
Kroatien. Jeder Partner entsandte zwei Teilnehmer,
von denen einige persönlich an der Veranstaltung
teilnahmen, während andere online teilnahmen. 
Ziel der Veranstaltung war es, dem
Berufsbildungspersonal die digitalen und
pädagogischen Fähigkeiten zu vermitteln, die für die
Arbeit mit der Zielgruppe der NEETs und in digitalen
Umgebungen erforderlich sind.

www.casinoprojectmooc.eu 

Merkmale:

192 Digital Breakouts auf Englisch
24 Digital Breakouts auf Französisch,
Spanisch, Portugiesisch, Griechisch,
Litauisch, Deutsch und Kroatisch
Portfolio der Fertigkeiten
Fortbildung für Pädagogen
Gemeinschaft der Praxis

N Ä C H S T E  S C H R I T T E

In Kürze wird die CASINO-Partnerschaft in jedem
Partnerland Pilotveranstaltungen durchführen, um
die entwickelten Ressourcen zu testen. 
Wenn Sie sich an dem Projekt beteiligen und die
CASINO-Materialien als Erster testen möchten, wenden
Sie sich an die Partnerorganisation in Ihrem Land, die Sie
auf unserer Website finden können. 
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