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EL PROYECTO CASINO PROXIMOS PASOS

El proyecto CASINO se propone ofrecer recursos de

THE VET-FICATION OF ONLINE GAMING THROUGH INNOVATIVE CHALLENGE BASED LEARNING

aprendizaje basados en retos muy atractivos, para
desarrollar habilidades esenciales en el siglo XXI.
Ofrece oportunidades de aprendizaje tanto para
los jéovenes como para los educadores.

El proyecto se dirige especificamente a los jévenes MOOC CASINO
que no estdn trabajando ni estudiando, y pretende
darles algunas de las herramientas necesarias para
entrar con éxito en el mercado laboral o en el

sistema educativo.

EVENTO DE FORMACION EN ZAGREB
Del 13 al 15 de junio de 2022, CASINO celebré un

evento de formacién organizado por Callidus, en
Croacia. Cada socio envié a dos participantes,
algunos de los cuales asistieron al evento en

persona, mientras que otros se unieron en linea.

El evento tenia como objetivo proporcionar al
personal de FP las habilidades digitales vy gag!’NEOCT

pedagdgicas necesarias para trabajar con el MOOC

grupo objetivo NEET y en entornos digitales.

PILOTAJES
Préximamente, la asociacidn CASINO celebrard

actos piloto en todos los paises asociados para
poner a prueba los recursos desarrollados.

SIGUENOS

Si quieres formar parte del proyecto y ser el
primero en probar los materiales de CASINO,
ponte en contacto con la organizacién asociada

de tu pais, que puedes encontrar en nuestra web.
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Perspective
« Cofinanciado por el El apoyo de la Comision Europea para la produccion de esta publicacion no constituye una aprobacion del
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programa Erasmus+ contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace responsable
e de la Unién Europea del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en la misma.”
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http://casino-project.eu/
https://www.facebook.com/casinoproject
http://casinoprojectmooc.eu/
http://casinoprojectmooc.eu/

