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O PROJETO CASINO
O projeto CASINO fornece recursos de

PROXIMOS PASSOS

aprendizagem altamente envolventes, baseados em
desafios, para desenvolver habilidades essenciais no
século XXI. Oferece oportunidades de aprendizagem
tanto para os jovens como para educadores.

O projeto dirige-se especificamente a jovens que se
encontram fora do sistema educativo e do mercado O MOCC CASINO
de trabalho e pretende dar-lhes algumas das
ferramentas necessdrias para entrarem com sucesso

no mercado de trabalho e no sistema educativo.

EVENTO DE FORMA?AO (ZAGREB)
De 13 a 15 de Junho de 2022, o CASINO realizou um

evento de formagdo organizado pela Callidus, na
Crodcia. Cada parceiro enviou dois participantes,
alguns dos quais assistiram pessoalmente ao evento,
enquanto que outros participaram online.

O evento teve como objetivo fornecer aos CAS| No

profissionais do ensino profissional as competéncias PROJECT
digitais e pedagdgicas necessérias para trabalhar MOOC

com jovens nem-nem e em ambientes digitais.

EVENTOS DE PILOTAGEM
Em breve, a parceria CASINO ird realizar

eventos piloto em todos os paises parceiros
para testar os recursos desenvolvidos.
Se queres fazer parte do projeto e ser o SIGA-NOS
primeiro a testar os materiais do CASINO,
contacta a organizagdo parceira no teu pais,
que podes encontrar no nosso website.
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Perspective
Cofinanciado pelo O apoio da_Comisséo Europeia a_produgéo desta publicagao rléo c~onstitui um aval _do seu conteudo’, que
reflete unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comissdo nao pode ser considerada responsavel
F’rogre;[na Erasm_us+ por eventuais utilizagcdes que possam ser feitas com as informacdes nela contidas.”
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http://casino-project.eu/
https://www.facebook.com/casinoproject
http://casinoprojectmooc.eu/
http://casinoprojectmooc.eu/

