
Un compendio de retos digitales

Un programa de formación para educadores
de EFP

A través del MOOC de CASINO, podrá acceder
gratuitamente a los resultados del proyecto.
Aquí podrá encontrar:

      Si quieres aprender más y aumentar 
      tu atractivo laboral, prueba estos juegos de    
      aprendizaje

    Un programa de formación para educadores
de EFP. Si es usted un profesional de la
educación, puede seguir nuestro curso sobre
aprendizaje en línea. Podrá aprender sobre
herramientas de enseñanza en línea, cómo crear
recursos para el aprendizaje en línea y cómo
utilizar los retos digitales con sus alumnos.



www.casino-project.eu

@ c a s i n o p r o j e c t
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El proyecto CASINO, la profesionalización de los
juegos en línea a través de un aprendizaje
innovador basado en retos, ha propuesto un
enfoque innovador cuyo objetivo era implicar al
grupo destinatario de los ninis en la educación y el
mercado laboral mediante el uso de herramientas
digitales como medio para aumentar sus
habilidades de alfabetización, razonamiento y
comprensión numéricos, pensamiento crítico y
creativo, sentido de la iniciativa, aprender a
aprender y competencia digital basada en la
tecnología.
Durante dos años, los socios del proyecto han
trabajado en el desarrollo de estos recursos: un
programa de formación para educadores que
deseen aumentar sus habilidades y conocimientos
para enseñar en línea, y en una plataforma en línea
que convierte todos estos materiales en accesibles
para toda la comunidad.
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¡G R A C I A S !
Queremos dar las gracias a todos los socios por el
trabajo desarrollado y por su trabajo en equipo, así
como a todas las partes interesadas que han
apoyado el proyecto y han contribuido a aumentar
la calidad y visibilidad de CASINO.
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E V E N T O S

Pruebas piloto

Centros de juego emergentes

Durante los últimos meses, los socios de
CASINO han organizado diversos actos en
todos los países participantes.

Estos actos se organizaron para poner a
prueba los materiales de CASINO, detectar
posibles problemas técnicos y evaluar su
rendimiento entre los miembros del grupo
destinatario. 

En los Pop-up Gaming Hubs, los socios
presentaron el proyecto y los resultados a los
miembros de los grupos destinatarios, las
partes interesadas y la comunidad en general.
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